1. Компьютерная сеть- это несколько узлов, объединенных коммуникациями, предназначенные для совместного использования, обработки, хранения информации, использование общих периферийных устройств.

2. ЛВС(LAN)-это сети расположенные на небольшой территории(комната, офис, этаж). Диаметр 2км. Дорогие коммуникации, дешевое ПО.

3. ГВС(WAN)- это сети масштаба страны, региона, континента, всего земного шара.

4. Сервер- это компьютер, предоставляющий свои ресурсы в совместное использование.

5. Клиент- это компьютер, используемый для доступа пользователя к сетевым ресурсам.

6. Ресурсы- это совместно используемые файлы, периферийные устройства.

7. Сетевая передающая среда- это коаксиальные и оптоволоконные кабели, витые пары проводов, а так же беспроводные каналы связи(инфракрасные лучи, лазеры, радиопередача).

8. Выделенный сервер- это сервер который не используется, как рабочее место пользователя.

9. Одно-ранговые сети- это такая сеть компьютера, где каждый может выступать как в роли клиента, так и в роли сервера, т. е. Все компьютеры равноправны.

10. Сеть на основе сервера- это если в сети все серверы выделены. В таких сетях сервер как правило- специализированный ПК, оптимизированный для быстрой обработки запросов многих сетевых клиентов и управление защитой данных.(административный домен MICROSOFT).

11. Физ. Топология- способ соединения ПК кабелем.

12. логическая топология- это логика взаимодействия ПК при этом.

13. Шинная топология- характеризуется легкостью расширения, но она трудно – масштабируема. Передача осуществляется лишь одним узлом, сигнал передается всем остальным узлам сети. Сигнал на конце кабеля может отражаться, что приведёт к потере данных, поэтому на концах кабеля устанавливаются сопротивления, согласованные с волновым сопротивлением кабеля.

14. Повторитель- регенерирует сигналы, за счёт чего можно увеличить длину сети. Он работает на физическом уровне.

15. Топология Звезда- обладает ограниченной расширяемостью и хорошей масштабируем остью.

16. Хаб- это устройство для соединения нескольких компьютеров в сеть.

17. топология Кольцо- в этой топологии кабель, соединяющий узлы сети замыкается в кольцо. Сигнал передаётся только в одном направлении, каждый узел должен принять, усилить и отправить сигнал дальше.

18. Ячеистая топология- это полно связная топология из которой удалены некоторые возможные связи.

19. Коаксиальный кабель- волновое сопротивление 50Ом, применяются для передачи данных со скоростью 10Мбит\с. описывается в технологии 10Base- 5(толстый), 10Base-2(тонкий).

20. Витая пара- это пара скрученных особым образом проводов стандартного  в кабеле находятся 4 пары. Имеется два типа: экранированная(STP), не экранированная(UTP). 

21. Сетевая интерфейсная плата(NIC)- используется для соединения компьютера с сетью, выполняющее функцию интерфейса компьютер- сеть.

22. Трансивер- это часть сетевого адаптера, которая выполняет прием и передачу данных с кабеля на кабель, определяет коллизии на кабеле, электрическая развязка между кабелем и остальной частью адаптера, защита кабеля от некорректной работы адаптера.

23. Конечная система-

24. Промежуточная система-

25. Область сети- быстро растет с увеличением размерности сети, то есть количества сетей, маршрутизаторов и связей между ними.

26. Домен- это совокупность имён у которых несколько старших составных частей совпадают.

27. Уровни модели OSI- 7 уровней: прикладной, представительный, сеансовый, транспортный, сетевой, канальный, физический.

28. Протокол- это правило взаимодействия на одном уровне модели на разных компьютерах.

29.Стек протокола- это набор протоколов, работающих на разных уровнях. Обеспечивает подготовку данных, передачу приёма последующих действий. Для исключения конфликтов в протоколах их разбивают на уровни действия. TCP\IP, ISO\OSI, среди корпоративных Novell NetWare 

30.Интерфейс- это набор функций, который ниже лежащий уровень предоставляет выше лежащему                                                     уровню, при этом достигается независимость уровня.

31.Коммутатор- это мост, имеющий на каждый порт свой собственный процессор.

32.Маршрутизатор- это устройство для соединения сетей, использующие различные архитектуры и протоколы.

33.Шлюз- это устройство, выполняющее трансляцию протоколов. Он размещается между взаимодействующими сетями и служит посредником, переводящим сообщения, поступающие из одной сети в формат другой сети

34.Метод доступа к среде передачи- это набор правил, определяющих, как ПК должен принимать и передавать данные по кабелю. Производите5льный доступ, пропорциональный доступ, доступ по приоритету.

35.INTERNETWORK-это составная сеть или интрасеть, основная идея введения сетевого уровня состоит в рассмотрении сети как совокупность нескольких сетей.

36. Маршрутизация- это передача пакета между двумя конечными узлами в составной сети.

37.Протокол IP хорошо работает со сложной топологией, рационально используя наличие этих подсистем и экономно расходует пропускную способность низко скоростных линий связи. Так как IP является дельтограмным протоколом, он не гарантирует доставку пакета до узла назначения.

38.MAC адрес- адрес локальной сети под сетевого устройства.

39. IP-адрес- это основной тип адресов на основании которых сетевой уровень передаёт пакеты между сетями.

40. Доменными именами в IPсетях- строятся по иерархическому признаку. Составляющие полного символьного имени разделяются точкой и перечисляются так(слева-направо) сначала простое имя конечного узла(сервера), затем идёт имя группы узлов- домена имен(куда входит узел).

41. Классы IP-адресов- IP адрес записывается в виде 4х чисел, представляющих значение  каждого байта в10й форме и разделенных точками, пример: 128.10.2.30. какая часть относится к №сети, а какая к№ узла, определяется значениямя первых бит адресов.

42.Маска- служит для шифрования IP адреса и для рационального распределения IP адресов в сетях.

43.CIDR – позволяет более гибкое распределение сетевых адресов с представлением IP адресов

44.DNS- это централизованная служба основанная на распределённой базе отображений доменных имен и IP адресов. Он использует в своей работе протокол типа клиент- сервер. Сервер поддерживает распределённую базу отображений, а клиент обращается к серверам с запросом о разрешении доменного имени в IP адрес.

45.Разрешение имени- 

46.DHCP-позволяет назначить диапазон доступных IP адресов, которые выделяются по принципу 1ый пришел первым обслужим и присваиваются запрашивающим их ПК.

47.ARP- для определения локального адреса по IP. Работает различным образом в зависимости от того, какой протокол канального уровня работает в данной сети.

48.Дистанционно- векторный протокол RIP- является внутренним протоколом маршрутизации, векторного типа. Он представляет собой одним из наиболее ранних протоколов маршрутной информации.

49.Таблица маршрутизации-

50. Протокол TCP- работает над протоколом IP и использует для транспортировки своих блоков данных потенциально не надежный протокол. Надёжность достигается за счёт того,что он основан на установлении логических соединений между взаимодействующими прикладными процессами.

51.Порт TCP- это адрес назначения который используется протоколом TCP является№ порта прикладной службы. Пакеты поступающие на транспортный уровень организуются в виде множества очередей к точкам входа, различных прикладных процессов.

52. Сокет- предназначен для организации взаимодействия отправителя с получателем. Он состоит из IP адресов получателя, номера порта и типа порта.

53.Логическое соединение- обеспечивает передачу данных как в одном направлении- от инициатора соединения, так и в обоих направлениях.

54.Разделяемый сетевой ресурс- 

55. Списки просмотра- это списки серверов которые ведут серверы просмотра. Сервер рассылает широковещательные запросы и найдя сервер просмотра говорит ему «я сервер с такими-то ресурсами, добавь меня в список серверов».

56.Рабочая группа- группа рабочих станций совместно использующая общий список просмотра. Все сетевые продукты Microsoft поддерживают технологию рабочих групп.DOS+(сетевой клиент).

57.Домен- это группа машин которые не входят в домены с O.C.DOS и Windows95, но могут возлагать функции защиты на контрольные домены.

58.Основной контроллер домена- это главный контроллер на который возлагается ведение баз данных о пользователях.

59. Доверительные отношения- это когда один домен доверяет другому  это означает что он позволяет пользователю данного домена обращаться к данным своего ресурса.

60. Сеть масштаба предприятия описывает концепцию сети с предоставлением данных из сети предприятия или корпоративной сети, пользователям всех остальных сетей, при условии наличия у них необходимых привилегий. Эта концепция относится ко всем инфоресурсам предприятия.

61. WINS- способна справляться с разрешением имён сети, но не вне её границ. Так же он не совместим с DNS.

