
Н аж м ите сю да для просм отра этой тем ы  в оригинальном  ф орм ате 

M otoFan.ru _ FA Q  для конкурса _ К онвертирование В идео Д ля П росм отра Н а Телеф оне  

А втор: blackbox Среда, 28 И ю ня 2006, 13:44  

П редставляю  способ качественного конвертирования видео в M PEG 4 со звуком  A A C  с использованием  

open source програм м . 

 

С качать м ануал с картинкам и в ф орм ате C H M  для просм отра в оф ф лайне: 

 MPEG4_AAC_coding.zip ( 199.38кб ) К ол-во скачиваний: 1087  

 

 

 

Ш аг 0. 

 

П еред тем , как что-либо делать, убеж даем ся в наличии следую щ его: 

1. http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=9649 (версия 1.6.14 или вы ш е) 

2. http://www.koepi.org/xvid.shtml (версия 1.2 beta или вы ш е) 

3. http://pessoal.onda.com.br/rjamorim/faac.zip (версия 1.24.1 или вы ш е) 

4. http://yamb.unite-video.com/download.html (версия 1.5 или вы ш е) 

5. П оним ание терм инов: кодек, контейнер, битрейт, частота дискретизации, ресем плирование, 

м ультиплексирование, ком андная строка  

6. П рям ы е руки  

П ри отсутствии чего-либо из пунктов 1-4 качаем  недостаю щ ий соф т по приведенны м  ссы лкам . Если не 

хватает пункта 5 - в http://w w w .justfuckinggoogleit.com /. Если проблем ы  с последним  пунктом  - вы  

попали не по адресу. Если вы  находитесь в танке, то реком ендую  из него вы лезти, преж де чем  

приступать к изучению  данной инструкции. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://motofan.ru/board/index.php?act=ST&f=145&t=64307
http://motofan.ru/board/index.php?act=Attach&type=post&id=71995


 

Ш аг 1. 

 

1.1. Запускаем  V irtualD ub, откры ваем  исходны й ф айл. 

1.2. В  м еню  Audio вы бираем  Full processing mode - в этом  реж им е становятся доступны  опции 

ресем плирования и изм енения числа каналов (м оно/стерео). 

1.3. О ткры ваем  окно конвертера: Audio > Conversion... 

1.4. Реком ендуем ы е настройки: 

 

Sampling rate: 22050Hz, High quality 

Precision: No change (16-bit) 

Channels: Mono 

1.5. Э кспортируем  звуковую  дорож ку: File > Save WAV... 

1.6. П оскольку звук нам  больш е не нуж ен, вы бираем  Audio > No audio. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Ш аг 2. 

 

2.1. С ж им аем  W A V  ф айл, полученны й на преды дущ ем  ш аге, с пом ощ ью  энкодера FA A C . Э та програм м а 

похож а на LA M E и работает в ком андной строке. 

Запускаем  процесс ком андой  

faac -w [-b bitrate] sound.wav 

 
Если не указы вать битрейт, FA A C  определит его автом атически. Д ля звука 22050H z m ono это будет 

прим ерно 48 кбит/с, однако если в исходном  ф айле преобладает речь, а не м узы ка, битрейт м ож но 

спокойно понизить до 32-24 кбит/с. И м ейте ввиду, что речь идет о среднем , а не постоянном  битрейте, 

поэтом у результат м ож ет нем ного отличаться от заданного значения. 

2.2. Н а вы ходе получаем  ф айл sound.m4a - это A A C  в контейнере M P4 (тот ж е ф орм ат, которы й 

использует iTunes). 

Н е м еш ает прослуш ать полученны й ф айл и убедиться в отсутствии явны х звуковы х артеф актов - при 

наличии оны х повторяем  п.2.1 с бóльш им  битрейтом  до достиж ения ж елаем ого результата. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Ш аг 3. 

 

3.1. В озвращ аем ся в V irtualD ub и переходим  к сам ом у ответственном у этапу - кодированию  видео. 

В начале нуж но определить разреш ение исходного видео и вы яснить, им ею тся ли у него черны е 

бордю ры  по бокам . Если таковы е им ею тся, их ж елательно обрезать, иначе на кодирование 

контрастной границы  кадр-бордю р уйдет м ного м еста, что приведет к ухудш ению  качества. 

3.2. В ы бираем  Filters в м еню  Video, наж им аем  кнопку Add... и добавляем  ф ильтр resize (internal). 

3.3. Если не требуется обрезка бордю ров, переходим  к п.3.5; если обрезка нуж на - просто наж им аем  

O K , врем енно соглаш аясь с настройкам и по ум олчанию . 

3.4. В  окне ф ильтров наж им аем  Cropping... 

 
 П олзунком  перем отки находим  подходящ ий кадр с достаточно светлы м и краям и, чтобы  бы ло легко 

определить края кадра. Затем  обрезаем  бордю ры , перетаскивая границы  видео окна (м ож но такж е 

пользоваться полям и X 1, X 2, Y1, Y2 offset). 

Ж м ем  O K  и возвращ аем ся в окно ф ильтров. 

3.5. Теперь необходим о рассчитать разреш ение вы ходного ф айла (а им енно вы соту) с целью  

соблю дения пропорций. 

Д ля этого вооруж аем ся калькулятором  (или ручкой и бум агой для лю бителей считать в столбик). 

П редполож им , исходное видео им ело разреш ение 320*240. В  результате м ы  хотим  получить 

разреш ение 176*x. 

И з пропорции 320 / 240 =  176 / x находим  x =  176 * 240 / 320 =  132. 

Если проводилась обрезка бордю ров, то подставляем  разреш ение после обрезки . 

П олученную  вы соту x округляем  до ближ айш его значения, кратного 4. Н априм ер, вм есто 99 

используем  100. 

3.6. Н аж им аем  Configure... и вводим  требуем ы е значения вы соты  и ш ирины  кадра. 



 
В  поле Filter mode вы бираем  алгоритм  ресем плинга. 

Nearest neighbor - сам ы й бы стры й и тупой алгоритм . Н е реком ендуется, поскольку приводит к 

появлению  "ступенек" вм есто диагональны х линий. 

Bilinear - относительно бы стры й алгоритм . Д ает побочны й эф ф ект в виде небольш ого "разм азы вания" 

картинки, что, как ни парадоксально, м ож ет ум еньш ить количество артеф актов сж атия в конечном  

ф айле (м ягкие контуры  требую т м еньш его битрейта). 

Lanczos3 - сам ы й качественны й (и м едленны й) алгоритм . 

К нопкой Show preview м ож но вклю чить предпросм отр и оценить качество ресем плинга. 

3.7. Ж м ем  O K , O K  и возвращ аем ся в главное окно V irtualD ub. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Ш аг 4. 

 

4.1. Н астраиваем  частоту кадров. К ак известно, реком ендуем ая частота кадров для E398 и E1 - 15 

кадр/с. 

О днако, если кодируется ролик без звука, то телеф он способен воспроизводить и 30 кадров в секунду. 

Если аудио в ф орм ате A M R , то в некоторы х случаях м аксим альная частота м ож ет бы ть до 25 кадр/с. 

Если ж е звук в ф орм ате A A C  (как предполагается в этой инструкции), то ж елательно ограничиться 15 

кадрам и. 

В  V irtualD ub ж м ем  Video > Frame Rate..., вы бираем  опцию  Convert to fps и в соседнем  поле вводим  

значение ж елаем ой частоты  кадров. 

 
В ним ание, для тех кто по-преж нем у сидит в танке: вы бирать нуж но им енно опцию  Convert to fps, 

находящ ую ся в группе Frame rate conversion, а не Change to __ frames per second в группе Source rate 

adjustment. 

Если вы брать второе, то изм енится частота кадров, но их количество останется преж ним . Э то приведет 

к эф ф екту зам едленного движ ения и рассинхронизации аудио и видео ряда (звук будет опереж ать 

изображ ение). 

4.2. Ж м ем  O K . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Ш аг 5. 

 

5.1. О сталось только настроить видео кодек. 

И дем  в Video > Compression... и вы бираем  "X viD  M PEG -4 C odec". В  списке их будет два - нуж но вы брать 

тот, у которого FO U R C C  =  xvid. 

 
Д ля конф игурации кодека ж м ем  кнопку Configure (логично, да?). 

  
5.2. В  первы й раз не м еш ает наж ать Load Defaults, чтобы  вернуть все настройки по ум олчанию . 

П осле этого устанавливаем  следую щ ие парам етры : 

Profile @ Level: Simple @ L1 

Encoding type: Single pass 

5.3. Теперь разберем ся с битрейтом . X viD  при кодировании в один проход (sin gle pass) им еет два 



реж им а контроля битрейта: Target quantizer (кодирование с постоянны м  качеством ) и Target bitrate 

(кодирование со средним  битрейтом ). Э ти реж им ы  переклю чаю тся соответствую щ ей кнопкой. 

В ы бор оптим ального варианта зависит от исходного видео. Target quantizer предпочтительнее, так как 

дает постоянное качество на протяж ении всего видео, однако на особо динам ичны х сценах битрейт 

м ож ет превы ш ать возм ож ности телеф она. В  этих случаях м ож но увеличить значение квантизатора, 

установить алгоритм  ресем плинга bilinear (см . п.3.6.), или использовать реж им  Target bitrate. 

Д ля прим ера, трейлер Л едникового П ериода 2 я кодировал с q= 6.0. 

5.4. П еред тем  как закры ть настройки X viD , м ож но наж ать Other Options... и отклю чить опцию  Display 

encoding status - тогда во врем я кодирования не будет вы лазить окно с дополнительной инф орм ацией. 

 
5.5. OK, OK, OK. 

5.6. Н ачинаем  собственно процесс кодирования. 

В  м еню  File ж м ем  Save as AVI..., вы бираем  ф айл и ж дем  окончания процесса. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Ш аг 6. 

 

6.1. Если у вас хватило сил дочитать до этого м еста, м ож ете радоваться - основная работа позади, 

осталось только м ультиплексирование видео и аудио в контейнер M P4. 

Э ту операцию  будем  делать с пом ощ ью  YA M B  (Yet A nother M p4B ox U I) - это граф ический интерф ейс к 

консольной програм м е m p4box. 

 
6.2. К нопкой Add добавляем  в список потоков видео ф айл (.avi), а затем  аудио (.m 4a). 

6.3. Н аж им аем  Mux и получаем  готовы й .m p4 ф айл. 

6.4. Заливаем  его в телеф он и см отрим ! 

 

P.S . Н есм отря на каж ущ ую ся объем ность инструкции, на сам ом  деле все ручны е операции заним аю т всего 

несколько м инут. 

 

P.P.S . Э тот способ пригоден как для коротких роликов, так и для полном етраж ны х ф ильм ов. Я  успеш но 

кодировал двухчасовы е ф ильм ы , которы е проигры вались на телеф оне без приторм аж иваний. 

 

P.P.P.S. Загрузка процессора телеф она зависит от трех величин: частоты  кадров, битрейта видео и битрейта 

аудио. Если процессор при просм отре работает на пределе своих возм ож ностей, то наж атия клавиш  будут 

отрабаты ваться со значительны м  запазды ванием . 

 

P.P.P.P.S. Archy на основе этой инструкции написал http://m otofan.ru/board/index.php?show topic= 55521, 

которы й автом атизирует больш инство перечисленны х операций.  

 


